
112-1 板橋、三重分區 數位性別暴力桌遊場學員研討成果說明 

    在數位性別暴力防治講座後，學員對於防治數位性別暴力的基本概念有一

定的理解，也操作了目前在市面上流通的數位性別暴力桌遊。但關於數位性別

暴力防治的教學若只是流於教條式的宣導，忽略了學生面臨情境的複雜程度，

及做選擇時的諸多考量，無法真正解決數位性別暴力的問題。 

因此，搭配團內新產出的摺摺樂設計，請各位學員依照數位性別暴力的類

別，進行情境的設計。在實際教學情境中，讓學生選擇，並說明進行選擇的原

因。理解學生選擇的原因，才能有效的給予學生建議，並進行教學的調整，以

符合學生的學習需求。 


